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	التكرار


  

التكرار [image: image2.png]


Blend 

تمكنك خاصية التكرار من تحويل كائن رسومي إلى كائن رسومي أخر من خلال تكرار من الأشكال بمر بها التحويل تدريجيا من الشكل الأول إلى الشكل الثاني. وشريط الخصائص بهذا المؤثر يحتوي على العديد من الأزرار التي تمكنك من التحكم في عدد التكرارات والزاوية التي سيسلكها التكرار واللون والتدرج اللوني. 
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طريقة الاستخدام
نقوم برسم جسمين وتفريقهما عن بعضهما مسافة معينة ومن ثم نقوم بالضغط على أداة التكرار والضغط على الجسم الذي نعتبره نقطة البداية ونستمر في السحب إلى الجسم الثاني وعند الوصول للجسم الثاني يتحول المؤشر إلى مربع دلالة على انه يمكنك إفلات زر الماوس. 
  

	[image: image4.jpg]



	[image: image5.png]



	[image: image6.png]



	[image: image7.png]




	يقوم التكرار بإنشاء 20 تكرار بين المستطيل والدائرة
	اضغط على المستطيل واسحب المؤشر إلى الدائرة
	اضغط على زر التكرار
	ارسم مستطيل ودائرة


يمكنك زيادة عدد التكرارات من شريط الخصائص وتظهر النتيجة على الفور بينما الشكل محدداً، كما يمكنك نقل نقطة البداية أو النهاية من مكان لآخر عن طريق المربع الأبيض.
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	افلت الماوس وستجد الشكل في وضع جديد.
	وجه المؤشر للتكرار إلى المربع الأبيض على الدائرة أسحبه لليمين
	يصبح الشكل أكثر كثافة
	زد عدد التكرار إلى 36


التحكم بتدرج الألوان يتم من خلال أزرار التعبئة والتي يمكن أن تكون خطية من اللون الأول إلى اللون الثاني بتدريج بين اللونينـ أو أن يكون التدرج اللوني بدوران مع عقارب الساعة أو عكسها.  كما يمكن التحكم بزاوية الدوران للأجسام المتكررة بين الجسمين.
  

	[image: image12.jpg]



	[image: image13.png]e




	[image: image14.jpg]



	[image: image15.png]




	زاوية الدوران
	تغير التدرج اللوني


يصبح زر Loop Blend فعالاً عند إدخال زاوية فيأخذ الجسم مسلك كالعقدة. للحصول على مجسم أكثر نعومة قم بزيادة عدد التكرارات إلى 200.
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	خصائص الجسم تظهر والجسم محدد
	Loop Blend


تخلص من خطوط الحدود فتحصل على الشكل التالي. أو اضغط على زر التخلص من المؤثر فتعود إلى الجسمين الأساسيين.
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	إلغاء عمل المؤثر
	زر التخلص من المؤثر
	الشكل بدون خطوط الحد الخارجي




خطوط متوازية
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	طبق التكرار
	ارسم 
	طبق التكرار
	ارسم 
	طبق التكرار
	ارسم خطين


خطوط متوازية ملونة
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	طبق زاوية 360 درجة مع زيادة عدد التكرارات
	طبق زاوية 180 درجة
	طبق التكرار وغير التدرج اللوني مع عكس عقارب الساعة
	حدد لونين مختلفين للخطيين



ملاحظة: يعتبر البرنامج الجسم الذي رسم في الأول هو الجسم الأول والجسم الذي رسم بعده هو الجسم الثاني ويمكنك تغيير هذا الاعتبار باستخدام الزر [image: image33.png]


أو تغير ترتيب الجسمين بأن ترسل الجسم الثاني للخلف باستخدام أوامر Order من قائمة Arrange. 

تمرين
قم بعمل الأشكال التالية: 
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التكرار عل مسار
لاحظنا أن أمر التكرار يطبق مباشرة من الجسم الأول إلى الجسم الثاني سالكاً خط مستقيم يربط بين الجسمين ولكن يمكن رسم مسار منحني أو مضلع والطلب من البرنامج أن يستخدم هذا المسار لعملية التكرار بين الجسمين.
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	ينتج الشكل أعلاه اضغط على المربع الأبيض لمد التكرار على كامل المنحنى
	من زر [image: image39.png]


اختر New Path
	طبق التكرار على الدائرتين
	اسم كما في الشكل


يكون الشكل الناتج على هذا النحو         [image: image40.jpg]





مسار مضلع
  
	[image: image41.jpg]



	[image: image42.jpg]



	[image: image43.jpg]




	اسحب المربع الأبيض في اتجاه الشهم الأخضر.
	طبق التكرار على الدائرتين ثم من زر [image: image44.png]


اختر New Path واضغط على ضلع المستطيل.
	ارسم الأشكال أعلاه
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