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المغلفات
المغلفات [image: image2.png]


Envelope 

تعلمنا في درس سابق تحويل الأشكال إلى منحنيات ومن ثم استخدام أداة التشكيل لتحويلها إلى رسومات حسب ما نريد، أداة المغلفات هي طريقة متقدمة لتحويل الجسم إلى أشكال محددة من خلال تطبيق مغلفات ذات أشكال محددة وتطبيقها على الجسم من خلال سحب عقد المغلف وسيتبع الجسم الشكل الخارجي للمغلف ويمكن تسميتها بالقالب. 

يحتوي شريط خصائص المغلفات على أربعة أزرار رئيسية كل زر يحدد الكيفية التي يمكن بها تغيير شكل الجسم ضمن المغلف، المغلفات الثلاثة [image: image3.png]e = |



تسمح بتغيير الجسم وفق طريقة محددة تبعاً لشكل المغلف، أما المغلف الرابع [image: image4.png]


فيمكنك من تغير شكل الجسم بالطريقة التي تشاء. 
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ملاحظة: تجدر الإشارة إلى أن هناك مكتبة من المغلفات يمكن استخدامها وإضافة المزيد لها بتصميم مغلفات خاصة بعملك وتطبيقها على أشكال أخرى. كما يمكن تطبيق أكثر من مغلف على الشكل الواحد. 

استخدام المغلفات الثلاثة على النص 

باستخدام أداة المغلفات على النصوص يمكنك من إظهار العناوين بطريقة جذابة وجميلة وسنقوم من خلال التدريب التالي بشرح طريقة عمل هذه الأداة.
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اكتب النص التالي وقم بتعبئته وإضافة حدود له ليظهر كما في الشكل....
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حدد النص ثم اضغط على أداة المغلفات [image: image8.png]


لتحصل على مغلف أحمر يحيط بالنص مع ظهور مربعات بيضاء للتحكم.. والتي تعمل مع المغلف الحر وهو المغلف الرابع السابق الذكر .. [image: image9.png]e = V.S
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بينما النص لازال تحت تأثير المغلف اضغط على زر المغلف الثاني [image: image11.png]


، وعلى المربع الأبيض في الجانب الأيسر العلوي قم بسحبه إلى الأعلى... 
لاحظ أن حركة العقدة تكون حسب شكل المغلف.
[image: image12.jpg].




كرر ما سبق على نفس النص ولكن استخدم زر المغلف الأول [image: image13.png]
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كرر ما سبق على نفس النص ولكن استخدم زر المغلف الثالث [image: image15.png]



تمرين
قم باستخدام الأزرار السابقة لعمل النماذج التالية: 
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استخدام المغلفات الثلاثة على الأشكال 
بنفس الطريقة السابقة يمكن تطبيق المغلفات على الأشكال مثل المستطيل والمربع والدائرة.. 

لنرسم دائرة ونقوم بتطبيق مغلف [image: image18.png]
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لنرسم مستطيل ونقوم بتطبيق مغلف [image: image20.png]
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مكتبة المغلفات[image: image1.png]YEQPRCE%S




يمكنك الوصول إلى مكتبة المغلفات من خلال تشغيل لوحة حوار Envelope وذلك من قائمة Effects اضغط على الأمر Envelope. 
تحصل على لوحة حوار على الجانب الأيمن من الشاشة كما في الشكل المقابل، اضغط على زر Add Preset لتحصل على نماذج عديدة من الأشكال التي يمكنك استخدامها كمغلفات وقوالب جاهزة تطبقها على الشكل بمجرد تحديد أحد هذه المغلفات والضغط على زر Apply. 

مثل المستطيل يمكن تحويله إلى الشكل التالي: 
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أو الدائرة يمكن تحويلها إلى الشكل التالي: 
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