تم تحميل الدرس من شبكة المنهل التعليمية
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	مهارات إضافية
انسياب النص حول الصورة
تعلمنا في درس سابق كتابة فقرة نصية من عدة اسطر، وهنا سوف نتعلم كيف نجعل النص ينساب حول الصورة مما يظهر تصميمك في شكل انسيابي أنيق.
لنفرض أن لدينا النص والصورة كما في الشكل المبين أدناه ولجعل النص ينساب مع حدود الصورة نقوم بالخطوات التالية:
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حدد الصور بأداة التحديد ثم اضغط على الزر [image: image2.png]


Warp Paragraph Text.
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من القائمة المنسدلة يمكنك التحكم في موقع الصورة بالنسبة للنص.
· اختر من القائمة الأمر Text Flows Right
· حدد قيمة البعد بين النص والصورة من خلال Text warp offset.
· حرك الصورة إلى اليمين ولاحظ انسياب النص حولها.
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المنظور  Perspective 
تحتاج أحيانا في تصميمك إضفاء منظور حقيقي للأشياء من خلال استخدام أمر Perspective ليبدو التصميم كما لو انه يحاكي الواقع من حيث ظهور الأشياء قريبة أو بعيدة عن الناظر، وتعمل هذه الأداة من خلال شبكة على شكل مستطيل تحتوي الكائن الرسومي مع أربعة مربعات سوداء على الأركان يمكن تحريكهم في أي اتجاه مع إتباع الكائن الرسومي لموضع هذه المربعات. 
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حرك المربعين في الأسفل في اتجاه التكبير واستخدم إشارة x بتقريبها من المربع لتصغير المسافة بين المربعين في الأعلى
واختر الأمر Add perspective من قائمة Effect فتظهر الشبكة المنقطة باللون الأحمر مع مربعات التحديد.
ارسم مربع وارسم به خطين متوازيين كما في الشكل. حدد المجموعة كلها وقم بتطبيق الأمر تجميع [image: image7.png]



ملاحظة: الإشارة [image: image8.png]-



تمثل نقطة الأفق التي يلتقي عندها الخطيين المتوازيين وربما لا تكون هذه الإشارة مرئية في البداية لأنها من المفترض أن تكون في الملا نهاية وعندما تقوم بتقريب النقطتين من بعضاهما تصبح في مجال الرؤية على ورقة العمل. 

حرك نقطة الأفق [image: image9.png]-



لليمين أو لليسار لإضافة بعد أخر لجسم. 

ملاحظة: لتعديل الكائن الرسومي الذي طبق عليه الأمر Add Perspective حدده بمؤشر الماوس ثم استخدم أداة التشكيل. 

استخدام أداة الشبكة [image: image10.png]


في عمل خلفية للكائنات الرسومية 

سنقوم برسم أجسام تبدو على مسافات مختلفة وعلى ارتفاعات مختلفة تظهر للناظر بتأثير خلفية شبكية
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باستخدام أداة الشبكة على شريط الأدوات حدد عدد الصفوف 8 وعدد الأعمدة 8 [image: image12.png]



ارسم الشبكة على شكل مربع وأعطها لون رمادي.
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استخدم أمر Add perspective للحصول على الشكل المقابل.
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أضف كائنات رسومية كما في الشكل مع وضع الظلال للأجسام التي ستبدو على الشبكة مباشرة وارسم شكل بيضاوي بلون رمادي اقرب للأسود يمثل ظل الكائنات التي ستبدو فوق الشبكة. مع مراعاة أن تكون الأجسام القريبة أكبر من البعيدة.
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استخدم أداة الشفافية [image: image16.png]


وحدد الشبكة بها مع السحب من الأسفل إلى الأعلى لإعطاء تأثير إضاءة على الشكل.
 
ملاحظة: لا يمكن تطبيق أمر المنظور على الصور المدرجة ولكن يمكنك الحصول على نفس الأمر من خلال المؤثرات في قائمة 3D Effect من قائمة Bitmaps.
تـــابع ...............
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