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  24الجلسة 

    ) :Add new omponant( إضافة عناصر جديدة 

  :قبل إضافة عناصر جديدة إلى دلفي علينا أن نعرف ما هي العناصر

لقد تعاملنا مع مجموعة كبيرة من العناصر في دلفي منها المرئي ومنها المخفي وهي عبارة عن كتل برمجيه جاهزة 

موذج لإعطاء برنامجه شكل وخصائص معينة، وتختلف العناصر بطبيعتها فمنها البسيط يضعها المبرمج على الن

  . وعناصر الطباعة BDE أو عناصر معقدة كعناصر TLabelالعنصر 

 أي أننا نستطيع object-oriented programmingمن المعروف أن لغة الدلفي هي لغة برمجة غرضية التوجه 

 على كتل أخرى ، فعند إنشاء النموذج لسنا بحاجة إلى كتابة التعليمات لإنشاء أن نكتب كتلنا البرمجية اعتماداً

النموذج وإظهاره ولسنا بحاجة أيضاً لكتابة التعليمات البرمجية لإظهار كل عنصر على النموذج ، إذ يكفي أن 

ر العنصر وطرق  بإضافة التعليمات البرمجية اللازمة لإظهاDelphiنسحب العنصر ونضعه على النموذج لتقوم 

  ) التعامل مع هذه العناصر 

في دلفي حيث تنحدر جميع ) الأب (   وهو العنصر الرئيسي Tobjectتنحدر جميع العناصر في دلفي من العنصر 

 وتضيف إليها خواص جديدة أو تعدل في Tobjectالعناصر منه وحيث تأخذ العناصر بعض خواص العنصر 

  :ل عنصر والشجرة التالية توضح البناء الهيكلي للعناصر بعض هذه الخواص  بما يلائم عمل ك

  
  :لماذا يتم إنشاء عناصر جديدة 

يقوم بعض المبرمجين المحترفين أو بعض المبرمجين الهواة بإنشاء عناصر جديدة حتى يجعلوا من البرمجة أمر 

مد على الغير في أنشاء سهل وممتع ، لأنك كمبرمج عادي لا تستطيع أن تبرمج كل شيء بنفسك وعليك أن تعت
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برامجك فلا حدود للإمكانيات التي تستطيع العناصر أن تقدمها وكل يوم نسمع عن عناصر جديدة وابتكارات جديدة 

  .في عالم العناصر 

  :طرق إضافة عناصر جديدة إلى لوحة العناصر 

اءة ملفات المساعدة التي هناك العديد من الطرق لإضافة عناصر جديدة إلى صفحة العناصر وأفضل طريقة هي قر

  :تأتي مع العنصر ولكننا سنركز على بعض الطرق العامة 

   :bpl. ـ عن طريق استخدام المكتبة 1

  :  فاتبع الطريقة التالية لإضافة هذا العنصر إلى صفحة العناصر bplإذا وجدت في فهرس العنصر ملف من النوع 

    Install Package اختر Componentأ ـ من الصفحة 

 واذهب إلى المسار Addتظهر عندها النافذة المجاورة اختر منها 

 واضغط bpl.الموجود فيه العنصر الذي تريد إضافته واختر ملف 

   .Okعلى 

نفذ الطريقة السابقة على العنصر ( مثال 
TIBEAntialiasButton02_all  

  أو حمله من الموقع ) . الموجود على الديسك المرفق 
http://www.ibe-software.com  

ستلاحظ أن العنصر وضع نفسه في الصفحة الأخير في لوحة 

  .العناصر 

  

  

  

ب ـ الآن يجب إضافة مجلد العنصر إلى مسار المكتبات 

  :المستخدمة في دلفي 

   Tools  Environment Optionsمن القائمة 

   Libraryستظهر عندها نافذة أختر منها الصفحة 

  

  

  

  

 لتظهر النافذة Library pathاضغط على الزر 

  :التالية 

اضغط على الزر المجاور لعنصر التحرير بالأسفل 

 ( ... )  
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ثم اضغط على  ) pas وملفات Dcu أو ملفات bplحدد مسار ملفات ( وحدد مسار العنصر الذي قمت بإضافته 

Add ومن Ok  

  

  

  

يفضل ( أي عنصر سابق من عناصر دلفي ،بإمكانك الآن استخدام العنصر الجديد بالطريقة التي كنا نستخدمها مع 

   ) Demoاستعراض الأمثلة التي تأتي مع العنصر عادة في الفهرس 

   :Dpk.  ـ استخدام ملفات 2

فاتبع الخطوات التالية  ) Delphi Packageملف حزمة دلفي  (  Dpk.إذا وجد مع العنصر ملف من النوع 

  :لإضافة هذا العنصر إلى صفحة العناصر 

  : لتظهر النافذة التالية ok واضغط على Dpk. حدد الملف ذو الامتداد File  Openالقائمة أ ـ من 

 ستظهر عندها رسالة تعلمك Installاضغط منها على الزر 

  .بأنه قد تم تحميل العنصر 

  .ب ـ اعد الخطوة ب الطريقة السابقة  

ملاحظة قد تظهر بعض المشاكل عن استخدام هذه الطريقة، 

 واختر من الصفحة optionشكلة اضغط على الزر لحل الم

Description  وغير في القسم الموضح في النافذة التالية :  

  

  
   .Installلق نافذة الخيارات واضغط على غثم أ

   :Pasـ في حال العنصر الجديد مكون من ملف واحد من الامتداد 3

 File أ ـ افتح الملف من القائمة 

Open:   

 Component  Installاختر القائمة 

Component تظهر عندها النافذة 

  المجاورة 

  Into New packageاختر الصفحة 

  واكتب أي اسم تريد في الحقل 

Package file name واضغط على ok  

   .Installتظهر عندها النافذة الموضحة في الطريقة الثانية ، اضغط منها على 
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  .ب ـ أعد الخطوة ب السابقة 

  .وتقوم بتنصيب نفسها تلقائياً  ) Setup( عناصر تأتي مع برنامج تنصيب  ـ بعض ال4

  : لماذا هذه الطرق المتعددة 

لى أكثر من وحدة إعملياً هناك طريقة واحدة لتركيب العناصر وهي الطريقة الثالثة ولكن بعض المبرمجين يحتاج 

Unit في عنصره ولذلك يقوم بحزم هذه الوحدات في ملف حزمة Package وبالتالي ينشأ عندنا ملف .Dpk ، 

 في الطريقة الثانية أو الثالثة ، تقوم دلفي بإنشاء الملف ذو Package في النافذة Installعندما تضغط على الزر 

في لغة الفيجول سي أو الفيجول بيسك يتم اعتماد الملفات ذات الامتداد (  وهو ملف المكتبات في دلفي Bplالامتداد 

DLL أو OCX( .   

 إلى البرنامج عن توزيعه حيث يتم إدراج Bplتتميز دلفي عن لغات البرمجة الأخرى بأنه لا حاجة لإضافة ملفات 

 عند استخدام فيجول Ocx وDLL. بينما يجب عليك إدراج ملفات الـ Exe.هذه الملفات تلقائياً في الملف التنفيذي 

  .سي أو فيجول بيسك 

  

  :إنشاء العناصر في دلفي 

  :سوف نتعرف الآن على أسهل طريقة لإنشاء العناصر في دلفي :  طريقة الأولىـ ال1

  :سوف نقوم بإنشاء عنصر تحرير لا يقبل إدخال الأحرف ولعمل ذلك 

   :OnKeyPress التالية في الحدث ت واكتب التعليماEditابدأ مشروعاً جديداً وأضف إليه العنصر 
const s= [ '1','2','3','4','5','6','7','8','9','0',char(Vk_back)]; 
begin 
if not (key in s ) then 
key := char(VK_CAPITAL ) 
end; 

  تظهر عندها النافذة  Component  Create Component Template واختر Edit1حدد بعدها العنصر 

  :التالية 

 اسم العنصر التي تريد Component nameأكتب في الحقل 

 )TNumEdit (  في الحقل وحددPalette Page اسم 

بإمكانك أن تكتب ( الصفحة التي تريد أن يظهر فيها العنصر 

  ) اسم صفحة جديدة 

كما يمكنك تحديد أيقونة للعنصر الجديد عن طريق الضغط 

   .Changeعلى الزر 

  . سيظهر العنصر الجديد في الصفحة التي حددتها Okاضغط على 

  .امجك اللاحقة يمكنك عندئذٍ استخدامه في جميع بر

  . سنقوم بكتابة نفس العنصر السابق ولكن بطريق أفضل : ـ الطريقة الثانية 2

  File  Close Allأغلق جميع الوحدات في دلفي 
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   :Component  New Componentاختر الأمر 

  :تظهر عندها النافذة التالية 

 TCustemEdit القيمة  Ancestor typeاختر من اللائحة 

  .صر الأب الذي سيرث عنصرنا الجديد خواصه وهي العن

 اكتب اسم الصنف الذي تريده Class Nameفي الحقل 

  لعنصرك أن 

   T  ( TMyNumberEditيجب أن يبدأ بحرف  ( 

 اكتب اسم الصفحة التي تريد أن Palette Pageفي الحقل 

   ) .MyComponent( يظهر بها العنصر 

  : بالشكل التالي MyNumEdit ستظهر الوحدة okاضغط على الزر 
 
unit MyNumberEdit; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls; 
type 
  T MyNumberEdit = class(TCustomEdit) 
  private 
    { Private declarations } 
 
  protected 
    { Protected declarations } 
  public 
    { Public declarations } 
  published 
    { Published declarations } 
  end; 
procedure Register; 
implementation 
procedure Register; 
begin 
  RegisterComponents('Standard', [MyNumberEdit]); 
end; 
end. 

  :سنشرح كل سطر من هذه الأسطر بشكل مبسط 

 من TMyNumEdit هذه التعليمة تعرف نوع جديد باسم TMyNumberEdit = class(TCustomEdit)  ـ 1

 TEdit هو النوع TCustomEditالنوع  ( TEdit وهو النوع المشتق منه النوع TCustomEditالنوع 

  ) .ولكن بدون أي خاصة أو حدث ، حيث سنقوم بإدخال الأحداث والخصائص المطلوبة بعد قليل 
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هذا القسم تعريف بعض المتحولات والتوابع والخصائص والتي يمكن الوصول إليها من يتم في :  protected ـ 2

أي أننا إذا عرفنا . من هذه الوحدة  ) موروثة ( ومن أي وحدة مشتقة ) الوحدة المعرفة بها ( قبل هذه الوحدة 

 الوحدة متحول في هذه المنطقة فإننا يمكننا قراءة قيمته والكتابة فيه ضمن أي وحدة ترتبط مع

MyNumberEdit.  

  ويختلف عنه أن الخاصة Publicيستخدم هذا القسم لتعريف الخصائص وهو يشبه القسم :  published ـ 3

سيتضح عمله فيما  ... Eventوفي صفحة  ) Object inspector( المعرفة هنا ستظهر في محرر الخواص 

  .بعد 

   : procedure Register ـ 4

   والذي ;RegisterComponents('Standard', [MyNumberEdit])اء الإجراء مهمة الإجراء هي استدع

  . من صفحات العناصر Standard في الصفحة MyNumberEditيقوم بإظهار العنصر 

 وفيها اسم About والتي ستظهر في صفحة الخواص الخاصة Aboutالآن سوف نبدأ بإضافة بعض الخاصة 

  .مبرمج العنصر 

   :Publicلتالية في القسم ـ أضف التعليمة ا
constructor Create(AOwner: TComponent); override; 

 فقط ويقوم بإنشاء العنصر وتهيئته أي إعطاءه القيم Create هو منهج خاص يستخدم مع Constructorحيث 

   .Procedure بدلاً من Constructorالابتدائية ويمكن اعتباره إجراء تستخدم فيه الكلمة المحجوزة 

  :  التعليمة التالية Publishedـ أضف في القسم 
Property About : string Read FAbout Write Fabout; 

 سيضاف Ctrl + Shift + Cعند هذا السطر واضغط على المفاتيح ) مؤشر لوحة المفاتيح ( ضع مؤشر التحرير 

   .private إلى القسم String من النوع FAboutعندها  المتحول 

 تأخذ هذه الخاصة قيمتها أثناء التصميم من String من النوع Aboutهذه التعليمة بتعريف خاصة من اسمها تقوم 

  التعليمة

 Read FAbout وتأخذ قيمتها أثناء التنفيذ من التعليمة Write FAbout.   

عندها  سيضاف Ctrl + Shift + C واضغط على المفاتيح Constructorـ ضع مؤشر التحرير  على المنهج 

 والتي تجعل هذا التابع يرث جميع Inherited والذي سيبدأ بالتعليمة  Implementationهذا المنهج إلى القسم 

   .TCustomEditخواص التابع الأصل المعرف في الوحدة 

   : Inheritedـ أضف التعليمة التالية بعد التعليمة 
  FABout :=   'M.Khaled Nasser Agha'; 

   .MyNumberEdit باسم قم بحفظ الوحدة

 ستظهر النافذة المشروحة في الفقرة الثالثـة مـن طـرق    Component  install componentـ افتح النافذة 

 فـي الحقـل   Editnumber واكتـب  into new packageتركيب عنصر جديد على كل حال افـتح الـصفحة   

Package File Name واضغط على الزر ok اضغط فيها على أحد الزرين  ستفتح عندها نافذة جديدةInstall أو 
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Compile         سيظهر عندها العنصر في آخر الصفحة ، Standard )           إذا كنت قد كتبت التعليمـات الـسابقة بـدون

  .أغلق نافذة واحفظ الملفات إذا طٌلب ذلك ) أخطاء 

 Aboutي الخاصـة    ابدأ مشروعاً جديداً وضع عليه العنصر الجديد ستجد أن أول خاصة له في محرر الخواص ه               

 ولاحظ عدم وجود أي حدث لهذا العنصر        Eventsبالإضافة إلى أن الخواص مختصرة بشكل كبير ، افتح الصفحة           

 .  

 لهذا العنصر حيث سيتم إدخال رقم إلى العنصر و الحصول منه على رقم مـن                Numسنقوم الآن بإضافة الخاصة     

   ) .TEdit في العنصر من النوع Textستحل هذه الخاصة محل الخاصة ( خلال هذه الخاصة 

 اختـر   File  ReOpenأغلق الآن جميع النوافذ ومن القائمـة  

Editnumber.dpk        ستظهر الآن النافذة المجاورة، اضغط مـرتين 

MyNumberEdit.pas         ستظهر عندها هذه الوحدة فـي محـرر 

الشيفرة ، نستطيع الآن إجراء التعديلات التي نريد على هذه الوحدة           

 للتنقل التعديلات إلى العنصر     Compile ثم الضغط على الزر      ومن

TMyNumberEdit الموجود على الصفحة Standard...   

   .Publishedأضف الآن السطر التالي إلى القسم 
 
property Num: Extended read FNum write SetFNum; 

 في    FNumعندها تعريف المتحول سيتم Ctrl + Shift + Cضع مؤشر التحرير عند هذا السطر واضغط على 

 سيتم إضافة جـسم الإجـراء    Implementation أيضاً ، وفي القسم SetNum وتعريف الإجراء Privateالقسم 

SetNum وستوجد فيه التعليمة التالية :FNum := Value  أضف إليها التعليمة التالية         :  
Text := floattostr(value); 

 ثـم   Compileاضغط منها على الـزر      ) ستكون موجودة في الخلف عادة      ( ى النافذة السابقة    احفظ الوحدة وعد إل   

 سـتلاحظ   Standard  من الصفحة     MyNumberEditأغلق هذه النافذة وابدأ مشروعاً جديداً أضف إليه العنصر          

دخل مجموعة مـن     أدخل فيها أي قيمة عددية لتظهر في العنصر أثناء التصميم ، أ            Numأن لهذا العنصر الخاصة     

  . ستلاحظ عدم قبول هذه الخاصة لإدخال الأحرف Enterالأحرف واضغط على الزر 

نفذ البرنامج وأدخل حروف في العنصر ستلاحظ قبول العنصر لها وهذا يدفعنا إلى الخطوة التاليـة فـي تطـوير                    

  .العنصر وهي منع إدخال الأحرف إليه 

   .MyNumberEdit.pasدة  ثم افتح الوحEditNumber.dpkافتح الحزمة 

 وهو المـسؤول عـن      TCustomEdit إلى وحدتنا وهذا التابع معرف في الوحدة         KeyPressسوف نضيف التابع    

   :Publicاستقبال أحرف لوحدة المفاتيح لذلك أضف السطر التالي في القسم 
      procedure KeyPress(var Key: Char); override; 

  لكـي  Inherited ليضاف جسم الإجراء تلقائياً وتضاف فيـه التعليمـة   Ctrl + Shift + Cاضغط على المفاتيح 

   TCustomEdit الموجود في الوحدة الأب المعرف فيها KeyPressيورث جميع التعليمات الموجودة في الإجراء 

  : مباشرة Implementationأضف الآن التعليمة التالية فوق التعليمة 
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   const NumberChar = [ '1','2','3','4','5','6','7','8','9','0','.']; 
   :Inherited وبعد التعليمة KeyPressوأضف التعليمة التالية في جسم الإجراء 

If not (key in NumberChar ) Then key := char(VK_Capital); 
  . ثم أغلقها EditNumber.dpk في نافذة المجموعة Compileاحفظ الوحدة واضغط على الزر 

  .بدأ مشروعاً جديداً وأضف إليه عنصرنا الجديد ونفذ البرنامج ا

 بالإضـافة   Editبقيت مشكلة وحيدة في عنصرنا وهي عدم وجود عدد كبير من الخصائص الموجودة في العنصر                

وأكتب أسـماء الخـواص والأحـداث التـي     Editnumber.dbk إلى عدم وجود أحداث ولإضافتها  افتح الحزمة 

  : كما في الشكل Publishedجها في عنصرك في القسم تحتا
property BiDiMode; 
property CharCase; 
property Color; 
 
property OnEnter; 
property OnKeyPress; 
property OnKeyDown; 
property OnKeyUp; 

حظ وجـود هـذه      ثم أضف عنصرنا الجديد إلى مشروع جديد لـتلا         Compileواحفظ الوحدة بعدها واضغط على      

  .الخواص فيه 

    :MynumberEdit.pasوفيما يلي النص الكامل للوحدة 
unit MyNumberEdit; 
interface 
uses 
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Controls, StdCtrls; 
type 
  TMyNumberEdit = class(TCustomEdit) 
  private 
    FAbout: string; 
    FNum: Extended; 
    procedure SetFNum(const Value: Extended); 
    { Private declarations } 
  protected 
    { Protected declarations } 
  public 
     constructor Create(AOwner: TComponent); override; 
      procedure KeyPress(var Key: Char); override; 
    { Public declarations } 
  published 
  Property About : string Read FAbout Write Fabout; 
 property Num: Extended read FNum write SetFNum; 
  property BiDiMode; 
  property CharCase; 
  property Color; 
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  property Enabled; 
  property Font; 
  property ParentBiDiMode; 
  property ParentColor; 
  property ParentCtl3D; 
  property ParentFont; 
  property PasswordChar; 
  property ReadOnly; 
  property ShowHint; 
  property TabOrder; 
  property TabStop; 
  property Visible; 
  property OnChange; 
  property OnClick; 
  property OnDblClick; 
  property OnEnter; 
  property OnExit; 
  property OnKeyDown; 
  property OnKeyUp; 
    { Published declarations } 
  end; 
procedure Register; 
   const NumberChar = [ '1','2','3','4','5','6','7','8','9','0','.']; 
implementation 
procedure Register; 
begin 
  RegisterComponents('Standard', [TMyNumberEdit]); 
end; 
{ TMyNumberEdit } 
constructor TMyNumberEdit.Create(AOwner: TComponent); 
begin 
  inherited; 
  FABout :=   'M.Khaled Nasser Agha'; 
end; 
procedure TMyNumberEdit.KeyPress(var Key: Char); 
begin 
  inherited; 
  if not (key in NumberChar ) then 
key := char(VK_Capital); 
end; 
procedure TMyNumberEdit.SetFNum(const Value: Extended); 
begin 
  FNum := Value; 
  Text := floattostr(value); 
end; 
end. 
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