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  25الجلسة 

  

   :Drag and Drop: السحب والإفلات 

   : Sender ـ فهم الوسيط 1

 ففي حدث الضغط علـى  Event يدخل في جميع معالجات أحداث الصفحة  Senderحظت أن الوسيط لا بد أنك لا

   .TObject من النوع  Senderالزر يظهر الإجراء التالي والذي له وسيط واحد هو 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

 هـي   Button1ي أن قيمته عن الضغط على الـزر         مهمة هذا الوسيط هي إرجاع اسم العنصر الذي قام بالحدث أ          

Button1.   

  :ولفهم أعمق لهذا الوسيط نفذ المثال التالي 

   :Buttonابدأ مشروعاً جديداً وأضف إليه زرين 

  : أكتب التعليمة التالية Button1 ـ اكتب في حدث الضغط على الزر 1
If sender = Button1 Then Showmessage ( ' You Click On Button1 '); 
If sender = Button2 Then Showmessage ( ' You Click on Button2 '); 

 واختـر  OnClick واضغط على السهم المجاور للخاصة Event ثم انتقل إلى الصفحة Button2 ـ حدد الزر  2

  من القائمة 

Button1Click.   

  .نفذ البرنامج واضغط على الزرين ولاحظ النتائج 

  :لات  ـ السحب والإف2

سـنقوم الآن بكتابـة      : ListBox وعنـصر    Labelأضف إلى النموذج في مشروع جديد ثلاثة عناصر         :  1مثال  

 بحيـث يـصبح لـون       ListBox وإفلاتها فوق العنصر     Labelالتعليمات البرمجة التي تمكننا من سحب العناصر        

 لـون مختلـف     Labelالعناصر   المسحوب، لذلك أعط كل من       Label بلون العنصر    LIstBox1العنصر اللائحة   

   .dmAutomatic القيمة DragModeوأعطهم جميعاً في الخاصة  

  : التعليمة التالية ListBox1 للعنصر OnDragOverاكتب في الحدث 
Accept := Source is Tlabel; 

  : الوسطاء التالية ListBox1DragOverيحوي الإجراء 

Sender  :  هنا العنصر العنصر الذي يستدعي الإجراء وهوListBox1.   

Source :  العنصر الذي يتم سحبه وهو أحد العناصرLabel في مثالنا .  

X,Y :  إحداثيات مؤشر الفأرة.  

State :  يحدد طريقة تحرك الفأرة فوق العنصر.  

Accept :       عندما يأخذ هذا المتحول القيمةTrue          ر سـيتغي (  فإن العنصر سوف يكون جاهزاً لإفلات العنصر فوقه

وإلا فإن العنصر سيرفض إفلات العنصر المسحوب       )شكل مؤشر الفأرة ليظهر بالشكل الذي يبين أن الإفلات مقبول           

  .فوقه 
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Source Is Tlabel :  تعيد هذه التعليمة القيمةTrue إذا كان المتحول Source من النوع Tlabel.   

  : لنفس العنصر التعليمة التالية OnDragDropاكتب في الحدث 
( sender as Tlistbox ).color := (Source as Tlabel ).color ; 

 نفسه Tlistbox كما نتعامل مع العنصر Sender تسمح لنا بالتعامل مع الوسيط Sender As TlistBoxالتعليمة 

.  

   .Source As Tlabelكذلك بالنسبة للعنصر 

  . ولاحظ النتائج ListBox1 وأتركه فوق العنصر Labelنفذ البرنامج واسحب أحد العناصر 

   :2مثال 

، أعـط  Pictureإلى المثال السابق واجعله يظهر صورة ما عن طريـق الخاصـة   Image أضف عنصر صورة 

 Image1 سنكتب التعليمات اللازمة التي تمكننا من وضع العنصر          dmAutomatic القيمة   DragModeالخاصة  

  .في مكان على النموذج 

  : التعليمة التالية Form1 للنموذج OnDragOverدث اكتب في الحدث اكتب في الح
accept := Source is Timage; 

  

  : للنموذج التعليمة التالية OnDragDropاكتب في الحدث 
(Source as Timage).Top := y; 
(Source as Timage).Left := X; 

حظ أيضاً أنه لا يمكـن إفلاتـه         ولاحظ تنقله فوق أي مكان من النموذج ولا        Image1نفذ البرنامج وحرك العنصر     

  .ListBoxفوق العنصر 
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  :الرسم في دلفي 

 ويمكننا  Timage والعنصر   TForm وهو أحد خصائص العنصر      Canvasيتم الرسم في دلفي فوق عنصر الكنفا        

  .رسم عدد من الأشكال الهندسية بواسطة توابع معرفة فوق عنصر الكنفا 

  :رسم مستقيم 

   نقطة البداية  ونقطة للنهايةلرسم مستقيم يجب تحديد

 هما إحداثيات نقطة x,y حيث Form1.Canvas.MoveTo(x,y)أ ـ  يتم تحديد نقطة البداية عن طريق التعليمة  

البداية، إذا أردت من المستخدم أن يحدد نقطة البداية عن طريق الضغط على زر الفأرة فوق النموذج ضـع هـذه                

   .Form1موذج  للنOnMouseDownالتعليمة في الحدث 

 x,y حيث Form1.Canvas.LineTo(x,y)ب ـ يتم تحديد نقطة النهاية للمستقيم ضمن تعليمة رسم مستقيم وهي  

هما إحداثيات نقطة النهاية لمستقيم ، وإذا أردت أن يتم رسم المستقيم في المكان الذي يحرر فيـه المـستخدم زر                     

   .Form1موذج  للنOnMouseUpالفأرة ضع هذه التعليمات في الحدث 

 ـ                   أرة ،  نفذ الآن البرنامج واضغط على مؤشر الفأرة وأبقه مضغوطاً ثم حرك الفأرة إلى مكان جديد وحـرر زر الف

  . نقطتي البداية والنهاية سيظهر عندها خط مستقيم بين

 والـذي يحـدث أثنـاء       OnMouseMoveـ لإظهار الخط أثناء تحريك الفأرة ضع التعليمة التالية ضمن الحدث            

  :حريك الفأرة ت
Form1.Canvas.LineTo(x,y); 

تقوم هذه التعليمة بالرسم فوق النافذة عند تحريك الفأرة ، وإذا أردنا الرسم فقط عندما يكون زر الفـأرة مـضغوطاً                     

  :يجب إضافة التعليمات التالية

  : للوحدة بحيث يصبح بالشكل Varأ ـ عدل القسم 
var 
  Form1: TForm1;  Drawing : boolean = false; 

  : لتصبح بالشكل  OnMouseDownب ـ عدل التعليمات في الحدث 
Drawing := True; 
Canvas.MoveTo(x,y); 

  : لتصبح بالشكل OnMouseMoveج ـ عدل التعليمات في الحدث 
if Drawing Then Form1.Canvas.LineTo(x,y); 

  : لتصبح بالشكل OnMouseUpد ـ عدل التعليمات في الحدث 
Drawing := false; 

  .نفذ البرنامج واضغط على زر الفأرة وارسم الخط 

 هو أنه يرسم خط منحني ولا يرسم مستقيم بين نقطتين يحـددهما المـستخدم               OnMouseMoveإن مشكلة الحدث    

ولذلك نضيف متحول جديد على الوحدة يقوم بحفظ النقطة التي ضغط عليها المستخدم وهذا المتحـول مـن النـوع                    

TPointذا النوع عبارة عن سجل يحوي متحولين  هX,y من النوع Integer يخزن فيهما إحداثيات النقطة .  

  : كما يلي privateأ ـ أضف تعريف المتحول على القسم 
Origin : TPoint; 

http://www.alshater.net


      http://www.alshater.net                                                                                                         لغة البرمجة دلفي

 170

  : لتصبح بالشكل OnMouseDown في الحدث تب ـ عدل التعليما
Drawing := True; Canvas.MoveTo(x,y);  
Origin := point(x,y); 
 

  : لتصبح بالشكل OnMouseMoveج ـ عدل التعليمات في الحدث 
If Drawing then   Begin 
Canvas.MoveTo(origin.X,origin.y)  ; Form1.Canvas.LineTo(x,y); 
end; 

  : لتصبح بالشكل OnMouseUpد ـ عدل التعليمات في الحدث 
Canvas.MoveTo(origin.X,origin.Y); 
canvas.LineTo(x,y); 
Drawing := false; 

نفذ البرنامج واضغط على زر الفأرة وحركها سيتم رسم العديد من المستقيمات من نقطة التي ضغطت عليها إلـى                   

النقطة التي يتحرك مؤشر الفأرة فوقها ، ولكننا نريد فقط أن يظهر في النهايـة المـستقيم الـذي يرسـمه الحـدث                       

OnMouseUp    ات التي ترسم في الحدث       ،لذلك سنقوم بمسح المستقيمOnMouseMove       لكن لاتوجـد تعليمـة ، 

 ولكن بلـون    OnMouseMoveلحذف مستقيم معين لذلك سنقوم برسم خط جديد فوق الخط الذي يرسم في الحدث               

  :الأرضية وبهذا يبدوا عملياً أن الخط قد تم مسحه، ولتحقيق ذلك عدل التعليمات في الوحدة لتغدو بالشكل 

 الذي سنخزن فيه قيمة آخر نقطة مر عليها Tpoint من النوع Movept المتحول Privateلقسم أ ـ أضف على ا 

  . وبالتالي هي نفسها إحداثيات نهاية الخط الذي رسم باستخدام هذا الحدث OnMoseMoveالحدث 
Origin,Movept :Tpoint; 

    :OnMouseDownب ـ أضف التعليمة في نهاية تعليمات الحدث الحدث 
Movept := Point(x,y); 

  : لتصبح بالشكل OnMouseMoveج ـ عدل التعليمات في الحدث 
If Drawing then   begin 
canvas.Pen.Mode := pmNotXor; 
canvas.MoveTo(origin.X,origin.y)  ; 
Canvas.LineTo(Movept.x,movept.y); 
Canvas.moveto(origin.X,origin.y)  ; 
Canvas.LineTo(x,y); 
end; 
movept := point(x,y); 
Canvas.Pen.Mode := pmCopy; 
end; 

 فإننا بذلك طلبنا دمج الخط مع عنصورات        pmNotXor وأعطيناها القيمة    pen للقلم   Modeعندما غيرنا الخاصة    

 فـي آخـر     PmCopyالأرضية وبذلك سيرسم الخط بنفس لون الأرضية وسيبدو وكأنه ممسوح وقد أعدنا القيمة                

  .يكون القلم جاهز لرسم الخط النهائي عندما نحرر زر الفأرة تعليمة لكي 

1

2
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النقطـة  (  تقومان برسم خط بين النقطة التي حددها المستخدم وبين آخر نقطة مرت فوقها الفـأرة                 1ـ التعليمتان     

 بما أننا نرسم خط جديد فوق خط سابق لونه        ( وسيكون لون الخط بلون الأرضية       ) Moveptالمخزنة في المتحول    

  )  ستقوم بطرح اللونين من بعضهما وإعادة لون الخلفية pmNotXor ذات القيمة modeأسود فإن الخاصة 

 تقومان برسم خط جديد بين النقطة التي ضغط عليها المستخدم والنقطة التي تتحرك الفـأرة فوقهـا                  2ـ التعليمتان   

  . وسيظهر الخط باللون الأسود

 OnMouseMoveعدل التعليمات في الحـدث      ) أن تفهمها بشكل جيد     ( لسابقة  إذا أردت أن تتأقلم مع التعليمات ا      

  :لتصبح بالشكل 

 
If Drawing then   begin 
canvas.Pen.Color := form1.Color ; 
canvas.MoveTo(origin.X,origin.y)  ; 
Canvas.LineTo(Movept.x,movept.y); 
canvas.Pen.Color := clblack; 
canvas.moveto(origin.X,origin.y)  ; 
Form1.Canvas.LineTo(x,y); 
end; 
movept := point(x,y); 

  ...لكن عليك أن تعيدها على شكلها السابق لكي نكمل برنامجنا بالطريقة الصحيحة 

حتى الآن استطعنا أن نرسم مستقيم ولرسم بقية الأشكال الهندسية سنقوم بإضافة شريط أدوات للبرنامج للتمكن مـن                  

  :الشكل الذي نريد رسمه اختيار 

  :إضافة شريط أدوات للشكل 

 من القائمـة ، كـرر   New Button إلى الشكل واضغط عليه بزر الفأرة اليميني واختر Toolbarأضف العنصر 

  .العملية لإضافة أربع أزرار

 ـ                   ك أيقونـات   يجب إعطاء كل زر من الأزرار السابقة صور ما تدل على العمل الذي سيقوم به الزر، فإذا كنت تمل

جاهزة فبإمكانك استخدامها وإلا فعليك أن ترسم هذه الأيقونات بنفسك ، قبل البدء بإنـشاء الإيقونـات قـم بحفـظ                     

   ) .Painting واحفظ المشروع باسم Graghاحفظ الوحدة باسم ( المشروع 

  :إنشاء أيقونات جديدة  

 سـيظهر  Image Editor الأمـر  Toolsاختر من القائمة 

  :امج تحرير الصور كما في الشكل عندها برن

    File New  icon Fileاختر 

   Color 16 و Small Iconستظهر لك نافذة اختر منها 

   كما في الشكل المجاور Icon1.icoستظهر عندها النافذة 

فيها مربع الأخضر وهو يدل على المـساحة الـشفافة فـي            

  الأيقونة 
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 اليسرى العلوية والزاوية اليمنى السفلية وبهذا نكون قد رسمنا أيقونـة            استخدم أداة رسم خط لرسم خط بين الزاوية       

 وأغلقه ، ثم أنشأ الأيقونات الأخرى جديدة بنفس الطريقة بحيث تظهـر             Line.icoلزر رسم خط احفظ الملف باسم       

  :الأشكال  التالية فيها 

  

  

  .لاتنس أن تحفظ كل أيقونة باسم مناسب 

  :نعود الآن إلى مشروعنا 

 وأضف  Add واضغط عليه مرتين تظهر عندها نافذة أختر منها          Win32 من الصفحة    ImageListأضف العنصر   

  .الأيقونات الأربعة التي رسمتها 

 لكـل زر    ImageIndex ثم عدل الخاصة     Images للخاصة   Imagelist1 واعط القيمة    Toolbar1اختر العنصر   

  : على لكي تظهر الأيقونات بالترتيب التالي 

   .True القيمة Flat وأعط الخاصة ToolBarsدد العنصر ح

  ، لتجميع هذه الأزرار مع بعضها True  القيمة Groupedحدد الأزرار الأربعة سوية وأعطها في الخاصة 

، هذه الخاصة ستجعل أحد الأزرار مضغوطاً فقط ولايمكن أن نبقي tbsCheck  القيمة Styleوأعطها في الخاصة 

  .فس الوقت زرين مضغوطين بن

عندما نضغط على أحد الأزرار فإننا سنحدد الشكل الذي سترسمه الفأرة أثناء تحريكها لذلك سنعرف متحول يأخـذ                  

قيمة مختلفة عند الضغط على كل زر من الأزرار وأفضل طريقة هي تعريف نوع معطيات تعدادي ، هـذا النـوع        

 Typeياً ،لذلك صرح عن نوع المعطيات التالي في القسم          سيربط بين سلسلة رمزية وبين رقم داخلي ويستبدله تلقائ        

   :Graghمن الوحدة 
type 
TDrawingTool = (dtLine, dtRectangle, dtEllipse, dtRoundRect); 
  TForm1 = class(TForm) 

  :تعريف هذا النوع يكافئ التعريف التالي : ملاحظة 
const 
dtLine = 0; 
dtRectangle = 1; 
dtEllipse = 2; 
dtRoundRect = 3; 

   : Privateبما أننا عرفنا نوع فعلينا تعريف متحول من هذا النوع، لذلك أضف تعريف المتحول التالي للقسم 
DrawingTool: TDrawingTool; 

  :أكتب التعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الأول 
DrawingTool := dtLine; 

  :لزر الثاني والتعليمة التالية في حدث الضغط على ا
DrawingTool := dtRectangle; 

  :والتعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الثالث 

http://www.alshater.net


      http://www.alshater.net                                                                                                         لغة البرمجة دلفي

 173

DrawingTool := dtEllipse; 
  :والتعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الرابع 

DrawingTool := dtRoundRect; 
  .لى كل زر من الأزرار  عند الضغط عDrawingToolوبهذا نكون قد أعطينا قيمة محددة للمتحول 

  OnMouseUp عند رسم الأشكال لذلك نعدل التعليمات في الحـدث DrawingToolالآن علينا أن نفحص قيمة 

  للنموذج كما يلي 
case DrawingTool of 
dtLine: 
begin 
Canvas.MoveTo(Origin.X, Origin.Y); 
Canvas.LineTo(X, Y) 
end; 
dtRectangle: Canvas.Rectangle(Origin.X, Origin.Y, X, Y); 
dtEllipse: Canvas.Ellipse(Origin.X, Origin.Y, X, Y); 
dtRoundRect: Canvas.RoundRect(Origin.X, Origin.Y, X, Y, 
(Origin.X - X) div 2, (Origin.Y - Y) div 2); 
end; 
Drawing := False; 
End; 

 لتـصبح   OnMuseMoveفأرة نعدل التعليمات في الحدث      ولكي نستطيع مشاهدة الشكل الذي يرسم أثناء تحريك ال        

  :بالشكل 
if Drawing then 
begin 
Canvas.Pen.Mode := pmNotXor; 
case DrawingTool of 
dtLine: begin 
Canvas.MoveTo(Origin.X, Origin.Y); 
Canvas.LineTo(MovePt.X, MovePt.Y); 
Canvas.MoveTo(Origin.X, Origin.Y); 
Canvas.LineTo(X, Y); 
end; 
dtRectangle: begin 
Canvas.Rectangle(Origin.X, Origin.Y, MovePt.X, MovePt.Y); 
Canvas.Rectangle(Origin.X, Origin.Y, X, Y); 
end; 
dtEllipse: begin 
Canvas.Ellipse(Origin.X, Origin.Y, X, Y); 
Canvas.Ellipse(Origin.X, Origin.Y, X, Y); 
end; 
dtRoundRect: begin 
Canvas.RoundRect(Origin.X, Origin.Y, X, Y, 
(Origin.X - X) div 2, (Origin.Y - Y) div 2); 
Canvas.RoundRect(Origin.X, Origin.Y, X, Y, 
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(Origin.X - X) div 2, (Origin.Y - Y) div 2); 
end; 
end; 
end; 
MovePt := Point(X, Y); 
Canvas.Pen.Mode := pmCopy; 
end; 

  :شرح بعض التعليمات الواردة في الحدثين السابقين 

   ) :Rectangle( تعليمة رسم مستطيل 

  .تقوم هذه التعليمة برسم مستطيل بمعرفة إحداثيات نقطتي البداية والنهاية لأحد أقطاره 

   ) :Ellipse(تعليمة رسم قطع ناقص 

نقطتي قطر المستطيل الذي يمس القطـع النـاقص         إحداثيات  :تقوم هذه التعليمة برسم قطع ناقص أو دائرة بمعرفة          

  أقطاره الأربعة أضلاع

   ) :RoundRect( تعليمة رسم مستطيل ذو زوايا مستديرة 

الوسـطاء الأربعـة    ( تقوم هذه التعليمة برسم مستطيل ذو زوايا مستديرة بمعرفة نقطي القطر كما في رسم مربع                

  .رتفاع وعرض المستطيل ومعرفة الطول الذي سيأخذه القوس من ا) الأولى 

  :تغير شكل الخط 

، كمـا يمكننـا     ... يمكننا التحكم بشكل الخط، حيث يمكن أن يظهر بشكل منقط أو خطوط متتالية أو خط ونقطـة                  

  .التحكم بلون الخط وعرضه

سنضيف الآن شريط أدوات جديد للتحكم بشكل الخط، هذا الشريط سيبقى مخفياً حتى يضغط المستخدم على زر في                  

  :شريط الأدوات السابق ولتحقيق ذلك 

   .False القيمة Visible وأعط الخاصة Win32 من الصفحة Toolbarأ ـ أضف شريط ادوات 

   .New Buttonب ـ  أضف الآن ستة أزرار عن طريق الضغط على زر الفأرة اليميني والضغط على الزر 

وأضف مجموعـة مـن الأيقونـات أو     معه Toolbar2 جديد واربط العنصر ImageList1ج ـ أضف عنصر  

  (  الصور إلى هذا العنصر 

  اذهب إلى المجلد 
C:\Program Files\Borland\Delphi6\Demos\Doc\Graphex 

  :واضف الصور التالية منه على الترتيب 
solid.bmp - dashed.bmp - dotted.bmp - dashdot.bmp - dashdot2.bmp - clear.bmp 

  :بالشكل بحيث يصبح في النهاية 

 
  tbsCheck القيمة Style والخاصة True لها القيمة Groupedحدد الأزرار الستة وأعط الخاصة 

  ثم أضف زر جديـد وأضـف   New Separator واختر toolbar1د ـ اضغط بزر الفأرة اليميني على العنصر  

  :  من المجلد السابق ImageList1الصور التالية إلى العنصر 
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pen.bmp - brush.bmp 
  tbsCheck القيمة Styleأعط هذا الزر في الخاصة 

  :هـ ـ في حدث الضغط على هذا الزر أكتب التعليمة التالية 
toolbar2.Visible := not toolbar2.Visible ; 

  .عند الضغط هذا الزر فسيظهر شريط الأدوات الثاني وسيختفي إذا كان ظاهراً 

   :Toolbar2 الزر الأول في شريط الأدوات الثاني أكتب التعليمة التالية في حدث الضغط على
canvas.Pen.Style  := pssolid; 

  :والتعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الذي يليه 
canvas.Pen.Style := psDash; 

  :والتعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الذي يليه 
canvas.Pen.Style := psdot; 

  :حدث الضغط على الزر الذي يليه والتعليمة التالية في 
canvas.Pen.Style := psdashdot ; 

  :والتعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الذي يليه 
canvas.Pen.Style := psdotdot ; 

  :والتعليمة التالية في حدث الضغط على الزر الذي يليه 
canvas.Pen.Style := psclear ; 

  

  :تغير لون القلم 

  : ولتحقيق ذلك Tpenسم بألوان مختلفة باستخدام عنصر القلم يمكن أن نر

  . إلى النموذج ColorDialogأ ـ أضف العنصر 

ومن ثم زر جديد وفي حدث الضغط على هذا الـزر أكتـب    )  Separator(  فاصل Toolbar2ب ـ أضف إلى  

  :التعليمة التالية 
  if ColorDialog1.Execute then 
    Canvas.Pen.Color := ColorDialog1.Color; 

  ) . من الفهرس السابق colors.bmpالأيقونة ( ج ـ أعط هذا الزر أيقونة مناسبة 

  .نفذ البرنامج ولاحظ النتائج 

  :تغير عرض القلم 

  :لكي يتمكن برنامجنا بالتحكم بعرض الخط المرسوم أضف ما يلي 

   .ToolBar2 ضعه فوق العنصر Editأ ـ عنصر 

   :Associate في الخاصة Edit1 أعطه في القيمة Win32 من الصفحة UpDownب ـ عنصر 

  :Edit1 للعنصر OnChangeج ـ أضف التعليمة التالية في الحدث 
canvas.Pen.Width := strtoint(edit1.Text ); 

  :تغير نوع الفرشاة 

  :تستخدم الفرشاة في دلفي لتحديد النمط الذي ستمتلئ به الأشكال في دلفي 
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  :ن شريط أدوات جديد للتحكم بالفرشاة على غرار شريط الأدوات المستخدم للتحكم بالقلم ولتحقيق ذلك سنضيف الآ

  .أ ـ أضف شريط أدوات جديد إلى النموذج 

 واكتـب  tbsCheck لهذا الزر القيمة Style وأعط الخاصة Toolbar1ب ـ أضف زر جديد إلى شريط الأدوات  

  :ية في حدث الضغط عليه التعليمة التال
Toolbar3.Visible := Not Toolbar3.Visible ; 

 Groupedج ـ أضف إلى شريط الأدوات الجديد تسعة  أزرار ، حدد الأزرار الثمانية الأولى منها وأعط الخاصة  

  : وأعطها صور من المجلد السابق بحيث تظهر بالشكل tbsCheck القيمة Style والخاصة Trueلها القيمة 

  
  :لضغط على الزر الأول التعليمة التالية أكتب في حدث ا

canvas.Brush.Style := bssolid; 
  :وفي حدث الضغط على الزر التالي القيمة 

canvas.Brush.Style := bsclear; 
  :وفي حدث الضغط على الزر التالي القيمة 

canvas.Brush.Style :=  bshorizontal; 
  : للأزرار الباقية على التوالي Style كرر التعليمة وغير القيمة المحلقة بالمنهج

bsVertical – bsFdiagonal – bsbdiaognal – bsColor – bsDiagCross 
  :تغيير لون الفرشاة 

   :ToolBar3اكتب التعليمة التالية في حدث الضغط على الزر التاسع في شريط الأدوات 
If ColorDialog1.Excetue then canvas.Brush.Color := ColorDialog1.Color ; 
 

  :إضافة شريط الحالة إلى النموذج 

 لإظهار معلومات عن حالات معينة ضمن التطبيق، سيظهر برنامجنا معلومـات  Status barيستخدم شريط الحالة 

  :عن موقع المشيرة الحالي بالإضافة إلى النقطة البدائية التي ضغط عليها المستخدم ولتحقيق ذلك 

   .Win32 من الصفحة StatusBarأ ـ أضف العنصر 

 ستظهر عندها نافذة تحرير اللوحات اضغط فيها على Panel Editor ـ إضغط عليه بزر الفأرة اليميني واختر  2

  . مرتين لإضافة لوحتين Add Newالزر 

   .150 القيمة Width وأعطها في الخاصة 0 ـ حدد اللوحة 3

  :ج  للنموذOnMouseDown ـ أضف التعليمة التالية في حدث 4
StatusBar1.Panels[0].Text :=  Format ('origin = %d , %d',[x,y]); 

  : للنموذج OnMouseMove ـ أضف التعليمة التالية في الحدث 5
StatusBar1.Panels[1].Text :=  Format ('Point = %d , %d',[x,y]); 
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